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OFERTA DE VANZARE TEREN

— f
Subsemnatul/Subsemnata"l) &‘4 ]A'U A/A Z(Ar/

avand adresa de comunicare in: Iocal\itatea PA’Y!"‘""V ..... , str. ..0
bl. ... s SC. e, R A R | R . judetul/sectorul ..(24ZA ... » codul pogtal
................. » €mail ..o, tel. Q‘?Lmﬁcgﬁ,f*vénd teren agricol situat in extravilan, in
suprafata de .‘(/3.(.0.(».... (ha), reprezentind cota parte (// ....... » la pretul de (*) 40 QQQ,:Q’%. (lei).

*1) Se completeaza numele $1 prenumele proprietarului terenului.

Conditiile de vanzare~2) sunt urmatoarele: e

~2) Se va completa in cifre si litere.

Date privind identificarea terenului-:

lInformatii privind amplasamentul terenului
Suprafaty Categoria
Specificare|Orasul/ {ha} Numdr Numir Numdr (Numdr de Observatii
Comuna/ cadastral [de carte|tarla parceld|folosintid
Judetul |Suprafata Cotd-parte| (**) funciard|/lot | (**) "3 (**)
{*) totald ~5) (**) (**)
*)
Se ) [
completeazi { - ¢ : NE -
do cacre | CAwil| 4, MOG | I/ 134693369529 (¢ o | Aranl;
vanzitor.

miit) | X XX XXX X

"3) Se completeazi categoria de folosinta a terenurilor agricole situate in extravilan conform
art. 2 din Legea fondului funciar nr. 18/1991. republicatd, cu modificirile si completarile
ulterioare.

"4) Se completeazi cu »X* rubricile in care informatiile pot fi comparate cu datele din
Registrul agricol, evidentele fiscale, evidentele de stare civil3, altele asemenea.

"5) Cota-parte din suprafata se exprimi in fractie §i in hectare.

(*) Declar ci terenul agricol situat Tn extravilan face obiectul actiunii pentru pronuntarea unej
hotéréri judecitoresti care sa tind loc de contract de vanzare:

DA [INU K]

Cunoscénd c3 falsul in declaratii se pedepseste conform Legii nr. 286/2009 privind Coduj
penal, cu modificarife si completirile ulterioare, declar ci datele sunt reale, corecte $i complete.

Vanzator/Imputernicit, . .

e CRMEL. ovandd.

(numele si prenumele in clar)
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